
REYMONT. INTERWENCJE
Propozycje działań

Moda na ludowość - jak ją
wykorzystać w instytucji kultury
Słowiańskość i ludowość są doskonałym punktem wyjścia do zachęcania lokalnej
społeczności do uczestnictwa w kulturze, a także promowania postaw wrażliwości
społecznej. W czasie szkolenia uczestnicy dowiedzą się, jak zbudować słowiańską
półką w bibliotece i jakie warsztaty przyciągną odbiorców do biblioteki. 

SZKOLENIE

Słowiańskie archetypy kobiecości:
jak Jagna może wspierać kobiety w XXI wieku?
W czasie szkolenia uczestnicy dowiedzą się, jak wykorzystać postać Jagny jako
nowy archetyp kobiecości w działaniach emancypacyjnych i uwrażliwiających.
Poznają także kobiece postacie historyczne, legendarne i boskie/demoniczne,
które mogą stanowić inspirację dla współczesnych feministek, chcących czerpać 
z tradycji i swoich korzeni.

SZKOLENIE

SZKOLENIA DLA BIBLIOTEKARZY



Warsztaty wycinanki ludowej
Uczestnicy warsztatów poznają historię polskiej wycinanki ludowej i obejrzą jej
przykłady z różnych regionów Polski, a następnie stworzą swoje dzieła: leluje,
rózgi i tańczące panienki. Gotowe wycinanki można wykorzystać jako ozdoby sal 
i okien, kartki okolicznościowe, zakładki do książek.

WARSZTAT

Wykład o obrzędowości dorocznej
W tradycyjnej polskiej kulturze ludowej rytm życia był bardzo mocno powiązany 
z kalendarzem astronomicznym i zmiennością natury. Od tego rytmu zależały inne
ważne aspekty życia: pracą na roli oraz rok liturgiczny, co doskonale opisał 
W. Reymont w powieści “Chłopi”. Święta przypadały na przełomie pór roku, z kolei
najważniejsze obrzędy związane były z etapami ludzkiego życia - od narodzin,
przez dojrzałość, zaślubiny, aż do śmierci. Podczas prelekcji uczestnicy poznają
historię i tradycyjne źródła wielu praktykowanych do dzisiaj zwyczajów, a także
sposoby/kierunki ich współczesnego przekształcania.

WYKŁAD

ZAJĘCIA DLA ODBIORCÓW

Prelekcja: Jagna w XXI wieku. Jak
wprowadzić słowiańskość w swoją
codzienność
Polski folklor i - szerzej - słowiańskość już dawno weszły do mainstreamu, teraz
jednak temat przeżywa prawdziwy rozkwit, co widać choćby po popularności filmu
“Chłopi”, wzroście zainteresowania książkowym pierwowzorem czy intensywności
wykorzystywania ścieżki folkowej. Ale ta moda to coś więcej.Ta słowiańska
popkultura to bardzo interesujące przekształcanie tradycji, nadawanie jej nowych
znaczeń i dostosowywanie dawnych obrzędów do realiów XXI wieku. W czasie
prelekcji omówię te zjawiska, wskazując także na szanse i zagrożenia, z którymi
się wiążą, a także podpowiem, jak można celebrować słowiańskość i ludowość 
w XXI wieku.

PRELEKCJA



Warsztaty projektowania
mobilnych gier terenowych
Celem warsztatów jest zaprojektowanie mobilnej gry terenowej przy współudziale
młodzieży w ramach projektu edukacyjno-animacyjnego. Tematyka i fabuła gry
będą opierać się na twórczości i życiorysie Władysława Reymonta, wskazywać na
ponadczasowość jego powieści i budować wśród graczy postawy wrażliwości i
szacunku dla różnorodności.

Młodzież w trakcie warsztatów poznaje treści na temat wybranego zagadnienia
i pracuje z materiałami źródłowymi (wybrana powieść Reymonta, kultura ludowa,
życiorys pisarza). Na podstawie zdobytej wiedzy uczestnicy warsztatów
opracowują założenia fabularne gry oraz przygotowują zadania dla graczy.
Wykorzystując zebrane materiały, młodzież projektuje grę w narzędziu
ActionTrack, a następnie przechodzi proces testowania. Po warsztatach
organizowana jest uroczysta premiera gry dla szerokiego grona odbiorców.

WARSZTAT

GRA MOBILNA

Medycynierka
Organizator gry: Gminna

Biblioteka Publiczna 
w Rytwianach

Nie szukając zemsty
Organizator gry: Miejska
Biblioteka Publiczna w

Bornem Sulinowie

Ścieżki czarownic
Organizator gry: Miejski

Ośrodek Kultury, Sportu i
Aktywności Lokalnej w

Szklarskiej Porębie

Książka w grze
Organizator gry: Miejsko-

Gminna Biblioteka Publiczna
w Polkowicach

https://goodgames.pl/gry/medycynierka
https://goodgames.pl/gry/medycynierka
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Warsztaty projektowania gier
wielkoformatowych
Wielkoformatowa gra planszowa różni się od tradycyjnej rozmiarem 
i zaangażowaniem uczestników: gracze nie siedzą przy stole, rozgrywka toczy się
wokół planszy o imponujących rozmiarach około 2 na 3 metry. W trakcie rozgrywki
uczestnicy wcielają się w określone postaci i wykorzystując zróżnicowane
elementy gry, dążą do osiągnięcia określonego celu. Tego typu gra o tematyce
związanej powieścią “Chłopi” i inną twórczością Władysława Reymonta to
doskonałe narzędzie popularyzujące wiedzę o pisarzu, polskiej kulturze ludowej 
i wiejskiej oraz rozwijającym postawy wrażliwości społecznej dzięki
umieszczonym w niej treściom. 

Uczestnicy warsztatów poznają zasady działania i projektowania gier, a następnie
stają się współtwórcami gry – to angażujący proces, który rozwija ciekawość i
kreatywność. 

Efektem warsztatów jest spersonalizowana gra wielkoformatowa wydana w
jednym egzemplarzu. Odpowiednio wykorzystywana może przez kolejne lata
animować lokalną społeczność i zachęcać do uczestnictwa w kulturze. 

WARSZTAT

GRA WIELKOFORMATOWA

W drodze po wolność. Połaniec 1830
Organizator gry: Miejsko-Gminna Biblioteka Publiczna 
w Połańcu

Podróż za jeden uśmiech. Wakacje na gapę
Organizator gry: Miejska Biblioteka Publiczna 
w Kędzierzynie-Koźlu

https://goodgames.pl/gry-wielkoformatowe/w-drodze-po-wolnosc-polaniec-1830
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