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REYMONT. INTERWENCJE

Propozycje dziatan

SZKOLENIA DLA BIBLIOTEKARZY

SZKOLENIE

Moda na ludowosc¢ - jak j3
wykorzystac¢ w instytucji kultury

Stowianskosc¢ i ludowosé sg doskonatym punktem wyjscia do zachecania lokalnej
spotecznosci do uczestnictwa w kulturze, a takze promowania postaw wrazliwosci
spotecznej. W czasie szkolenia uczestnicy dowiedzg sie, jak zbudowac stowianskg
potka w bibliotece i jakie warsztaty przyciggng odbiorcéw do biblioteki.

SZKOLENIE

Stowianskie archetypy kobiecosci:
jak Jagna moze wspierac¢ kobiety w XXI wieku?

W czasie szkolenia uczestnicy dowiedzg sie, jak wykorzystac postac Jagny jako
nowy archetyp kobiecosci w dziataniach emancypacyjnych i uwrazliwiajgcych.
Poznajg takze kobiece postacie historyczne, legendarne i boskie/demoniczne,
ktore moga stanowic¢ inspiracje dla wspotczesnych feministek, chcacych czerpac
z tradycji i swoich korzeni.



ZAJECIA DLA ODBIORCOW

WARSZTAT

Warsztaty wycinanki ludowej

Uczestnicy warsztatéw poznajg historie polskiej wycinanki ludowej i obejrzg jej
przyktady z roznych regionéw Polski, a nastepnie stworzg swoje dzieta: leluje,
rézgi i tanczgce panienki. Gotowe wycinanki mozna wykorzysta¢ jako ozdoby sal
i okien, kartki okolicznosciowe, zaktadki do ksigzek.

WYKLAD

Wyktad o obrzedowosci doroczne;

W tradycyjnej polskiej kulturze ludowej rytm zycia byt bardzo mocno powigzany

z kalendarzem astronomicznym i zmiennoscig natury. Od tego rytmu zalezaty inne
wazne aspekty zycia: pracg na roli oraz rok liturgiczny, co doskonale opisat

W. Reymont w powiesci “Chtopi”. Swieta przypadaty na przetomie pér roku, z kolei
najwazniejsze obrzedy zwigzane byly z etapami ludzkiego zycia - od narodzin,
przez dojrzatosc, zaslubiny, az do Smierci. Podczas prelekcji uczestnicy poznaja
historie i tradycyjne zrodta wielu praktykowanych do dzisiaj zwyczajéw, a takze
sposoby/kierunki ich wspo6tczesnego przeksztatcania.

PRELEKCJA

Prelekcja: Jagna w XXI wieku. Jak
wprowadzi¢ stowianskos¢ w swojg
codziennosc

Polski folklor i - szerzej - stowianskos¢ juz dawno weszty do mainstreamu, teraz
jednak temat przezywa prawdziwy rozkwit, co wida¢ choéby po popularnosci filmu
“Chiopi”, wzroscie zainteresowania ksigzkowym pierwowzorem czy intensywnosci
wykorzystywania sciezki folkowej. Ale ta moda to cos$ wiecej.Ta stowianska
popkultura to bardzo interesujgce przeksztatcanie tradycji, nadawanie jej nowych
znaczen i dostosowywanie dawnych obrzedéw do realiow XXI wieku. W czasie
prelekcji omowie te zjawiska, wskazujgc takze na szanse i zagrozenia, z ktorymi
sie wigzg, a takze podpowiem, jak mozna celebrowac stowianskos¢ i ludowosc¢

w XXI wieku.



GRA MOBILNA

WARSZTAT

Warsztaty projektowania
mobilnych gier terenowych

Celem warsztatow jest zaprojektowanie mobilnej gry terenowej przy wspotudziale
mtodziezy w ramach projektu edukacyjno-animacyjnego. Tematyka i fabuta gry
beda opierac sie na twdrczosci i zyciorysie Wiadystawa Reymonta, wskazywac na
ponadczasowos¢ jego powiesci i budowac wsrod graczy postawy wrazliwosci i
szacunku dla réznorodnosci.

Mtodziez w trakcie warsztatow poznaje tresci na temat wybranego zagadnienia

i pracuje z materiatami zrédtowymi (wybrana powie$¢ Reymonta, kultura ludowa,
zyciorys pisarza). Na podstawie zdobytej wiedzy uczestnicy warsztatow
opracowujg zatozenia fabularne gry oraz przygotowujg zadania dla graczy.
Wykorzystujgc zebrane materiaty, mtodziez projektuje gre w narzedziu
ActionTrack, a nastepnie przechodzi proces testowania. Po warsztatach
organizowana jest uroczysta premiera gry dla szerokiego grona odbiorcéow.

Scarki wrarowwic

e

Medycynierka Nie szukajac zemsty Sciezki czarownic Ksigzka w grze

Organizator gry: Gminna Organizator gry: Miejska Organizator gry: Miejski Organizator gry: Miejsko-
Biblioteka Publiczna Biblioteka Publiczna w Osrodek Kultury, Sportu i Gminna Biblioteka Publiczna
w Rytwianach Bornem Sulinowie Aktywnosci Lokalnej w w Polkowicach

Szklarskiej Porebie
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GRA WIELKOFORMATOWA

WARSZTAT

Warsztaty projektowania gier
wielkoformatowych

Wielkoformatowa gra planszowa rézni sie od tradycyjnej rozmiarem

i zaangazowaniem uczestnikow: gracze nie siedzg przy stole, rozgrywka toczy sie
wokot planszy o imponujgcych rozmiarach okoto 2 na 3 metry. W trakcie rozgrywki
uczestnicy wcielajg sie w okreslone postaci i wykorzystujgc zréznicowane
elementy gry, dgzg do osiggniecia okreslonego celu. Tego typu gra o tematyce
zwigzanej powiescig “Chtopi” i inng tworczoscig Wtadystawa Reymonta to
doskonate narzedzie popularyzujace wiedze o pisarzu, polskiej kulturze ludowej

i wiejskiej oraz rozwijajagcym postawy wrazliwosci spotecznej dzieki
umieszczonym w niej tresciom.

Uczestnicy warsztatow poznajg zasady dziatania i projektowania gier, a nastepnie
stajg sie wspottwdrcami gry — to angazujacy proces, ktory rozwija ciekawosc i
kreatywnosc¢.

Efektem warsztatéw jest spersonalizowana gra wielkoformatowa wydana w
jednym egzemplarzu. Odpowiednio wykorzystywana moze przez kolejne lata
animowac lokalng spotecznosc¢ i zachecac¢ do uczestnictwa w kulturze.

W drodze po wolno$¢. Potaniec 1830

Organizator gry: Miejsko-Gminna Biblioteka Publiczna Organizator gry: Miejska Biblioteka Publiczna
w Potancu w Kedzierzynie-KoZlu



https://goodgames.pl/gry-wielkoformatowe/w-drodze-po-wolnosc-polaniec-1830
https://goodgames.pl/gry-wielkoformatowe/w-drodze-po-wolnosc-polaniec-1830
https://goodgames.pl/gry-wielkoformatowe/w-drodze-po-wolnosc-polaniec-1830
https://goodgames.pl/gry-wielkoformatowe/w-drodze-po-wolnosc-polaniec-1830
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